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RELAZIONE PROGETTO 

EURBAN GAME 
2024
Nel mese di settembre 2024 è stata implementata l’azione EUrban Game DEAL 5020 – all’interno del progetto Europe Game un progetto del centro Europe Direct della Romagna e del Comune di Ravenna per scoprire l’Unione europea, i diritti fondamentali garantiti dall’UE e il Green deal europeo, cofinanziato dalla Regione.
In questa edizione si è deciso di utilizzare il gioco urban e il gioco di ruolo come mezzi per comunicare le tematiche sopra citate e alcuni esperti di Librazione hanno formato i ragazzi sul ciclo di creazione di un oggetto ludico-educativo, dalla prototipazione alla sua implementazione.

La cooperativa si è anche occupata del tutoraggio seguendo il gruppo di giovani durante tutte le attività di formazione e durante le uscite.

La metodologia
L’attività ha previsto la progettazione e realizzazione di una metodologia di gioco urbano che ha utilizzato la gamification per trattare e sensibilizzare a tematiche europee, come i valori democratici e gli obiettivi della transizione ambientale presenti nel Green Deal. All’interno di questa iniziativa, il gioco è stato pensato come strumento euristico che potesse essere implementato in diverse realtà e contesti. La sua capacità di essere situazionale non solo ha permesso una forte replicabilità e sostenibilità, ma si è tradotta in un’amplificazione dell’impatto sul territorio, proprio perché ha saputo leggere le sue necessità e fragilità, traducendole nel linguaggio del game-based learning e dell’educazione non formale.

La proposta ha previsto diverse fasi di sviluppo: la prima è stata dedicata alla progettazione e realizzazione del gioco stesso nel mese di settembre, mentre la seconda fase ha riguardato la sua implementazione in quattro eventi su tre territori nel mese di ottobre (il 6 a Lugo, il 12 e il 26 a Ravenna e il 27 a Faenza).

Nel realizzare i diversi eventi, sia nella fase di creazione che di implementazione, sono stati coinvolti giovani volontari utilizzando la metodologia della progettazione partecipata.

La coprogettazione
L’azione EUrban Game – DEAL 5020, gioco urbano cooperativo ambientato in un futuro distopico, dove i partecipanti esplorano temi del Green Deal europeo attraverso sfide ed enigmi, collaborando per evitare il collasso ambientale globale, ha visto la sua fase di sviluppo interno nel mese di settembre 2024.

· Due volte alla settimana, nella prima fase di sviluppo, si è formato un gruppo di lavoro composto da cinque volontarie che hanno collaborato attivamente alla creazione del gioco. Ogni componente ha portato un contributo unico e fondamentale: dalla progettazione di rebus e cruciverba alla realizzazione concreta di alcune prove pratiche, passando per l’organizzazione logistica e il bilanciamento delle dinamiche di gioco, oltre alla definizione dei luoghi ideali per posizionare le tappe.

Durante tutto il processo, si è mantenuta una comunicazione costruttiva e continua con gli esperti di riferimento, che hanno guidato e supportato il gruppo nella definizione e ottimizzazione delle diverse fasi di lavoro. Questo dialogo ha permesso di affinare l’esperienza ludica, assicurando una progettazione attenta e completa. Il gruppo di volontarie è stato il cuore pulsante di DEAL 5020, rendendo possibile la realizzazione e il successo del gioco grazie al loro impegno, alla loro creatività e alla capacità di lavorare in sinergia.
Le principali meccaniche di DEAL 5020 sono state progettate per creare un’esperienza immersiva e collaborativa sui temi del Green Deal europeo. I partecipanti, divisi in sei squadre tematiche (Agricoltura, Trasporti, Ricerca, Energia, Biodiversità e Industria), hanno affrontato un percorso composto da sei tappe. Ogni tappa ha proposto prove ed enigmi diversificati come cruciverba, rebus, indovinelli e sfide tematiche, stimolando problem solving e collaborazione.

Ogni squadra ha ricevuto sei gettoni, risorse utilizzabili per ricevere aiuti dai facilitatori. La gestione dei gettoni ha avuto un ruolo chiave nel gioco, determinando il finale:

· Positivo se i gettoni non utilizzati hanno superato quelli spesi.

· Neutrale se il numero di gettoni utilizzati ed inutilizzati si è equivalso.

· Negativo se i gettoni spesi hanno prevalso.

Durante il gioco, le squadre hanno raccolto pezzi di un puzzle, da completare nell’ultima fase per risolvere un enigma finale. La sessione si è conclusa con un debriefing, offrendo ai partecipanti uno spazio di riflessione sui temi affrontati e sull’esperienza vissuta. Le meccaniche hanno unito sfida, strategia e cooperazione, trasformando l’apprendimento in un’attività dinamica e partecipativa.
L’implementazione
Lo urban game è stato testato e sperimentato in quattro date diverse nei territori di Lugo, Ravenna e Faenza.

Per ciascuna sessione di gioco, della durata di circa tre ore, è stata coinvolta una squadra dedicata di volontari e volontarie. Ogni sessione ha richiesto la presenza di almeno 12 volontari, essenziali per la gestione e la facilitazione delle sfide distribuite nelle diverse tappe. L’azione, così progettata, ha sempre garantito il numero minimo di partecipanti necessario per lo svolgimento delle attività, con volontari e volontarie che hanno preso parte con grande motivazione, impegno ed iniziativa, contribuendo attivamente alla riuscita del progetto.
Quattro sono state le occasioni per partecipare: le sessioni di gioco a squadre si sono svolte nei pomeriggi di sabato o domenica del mese di ottobre, dalle 15 alle 18. Le date e le location sono state le seguenti: il 6 ottobre a Lugo presso il Giardino pensile della Rocca Estense (Piazza dei Martiri), con 12 partecipanti; il 12 ottobre a Ravenna in occasione della Notte d’Oro, con 8 partecipanti; il 26 ottobre a Ravenna, con partenza dal centro Europe Direct (via Luca Longhi, 9), che ha visto la presenza di 6 partecipanti; e infine il 27 ottobre a Faenza, presso la Piazza del Popolo, Voltone della Molinella, con 9 partecipanti.
L’iniziativa EUrban Game – DEAL 5020 ha registrato un significativo coinvolgimento sia nella fase di progettazione che nella fase di gioco, grazie all’impegno di volontari e partecipanti.

Durante la fase di progettazione, il gruppo di lavoro composto da 5 volontarie si è riunito due volte a settimana, con una presenza costante di 5 partecipanti per ogni incontro. Questa fase ha rappresentato il cuore creativo e organizzativo del progetto, permettendo di definire l’esperienza ludica e tutti i suoi elementi.

Nella fase di implementazione, le sessioni di gioco hanno richiesto la presenza di 12 volontari per ciascuna data, fondamentali per facilitare le sfide e gestire le tappe. Le sessioni di gioco hanno registrato le seguenti presenze:

· 6 ottobre a Lugo: 12 partecipanti + 12 volontari

· 12 ottobre a Ravenna: 8 partecipanti + 12 volontari

· 26 ottobre a Ravenna: 6 partecipanti + 12 volontari

· 27 ottobre a Faenza: 9 partecipanti + 12 volontari

Complessivamente, l’iniziativa ha coinvolto 40 persone nella fase di progettazione e gioco:

· Fase di progettazione: 5 volontarie per ogni incontro (2 incontri a settimana).

· Fase di implementazione: 35 partecipanti e 48 volontari (12 per ciascuna delle 4 sessioni di gioco).

Successivamente alla fase di gamification e game-based learning, è stato realizzato un Toolkit digitale che raccoglie il documento di game design di Eurban Game – DEAL 5020, che fornisce tutte le informazioni necessarie per riprodurre e adattare il gioco alla propria realtà,  l’elenco dettagliato delle azioni svolte all’interno del progetto Europe Game, offrendo una panoramica chiara e completa del percorso realizzato. Grazie alla sua struttura digitale, il Toolkit facilita una diffusione più ampia della metodologia, ampliando le opportunità di coinvolgimento e raggiungendo un pubblico sempre più vasto e diversificato.
Tutte le attività finora esposte sono state ampiamente documentate e saranno allegate alla seguente relazione. Il materiale rimane comunque a disposizione, in gran parte, sulla piattaforma spreaker e sui social di Europe Direct Romagna e adeguatamente presentato in base alla presenza o meno di minorenni nel rispetto della normativa sulla privacy.
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	Fase Del progetto

	Inizio

	Fine


	Game development (2 operatori + 5 volontarie)
	01.09.2024
	20.10.2024

	attività di gioco (2 operatore + 12 volontarie)
	05.10.2024
	27.10.2024

	Creazione digital toolkit
	27.10.2024
	20.12.2024
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